REGULAMIN

Turnieju w Żonglerce Piłką Nożną „Pomóż Maćkowi”
I. Miejsce: 

Sala MTS Marcovia 2000, ul. Wspólna 12, Marki

II. Termin: 

14.02.2009r.

III. Cele turnieju:

· zbiórka środków pieniężnych na leczenie Maćka Jastrzębskiego

· integracja społeczności lokalnej

· przeciwdziałanie patologiom społecznym poprzez organizowanie i wypełnianie wolnego czasu mieszkańcom gminy

· propagowanie zdrowego stylu życia wśród mieszkańców gminy

· wyłonienie Mistrza Żonglowania

IV. Warunki uczestnictwa:

Turniej odbywa się w celu zgromadzenia środków pieniężnych na rzecz leczenia Macieja Jastrzębskiego, wychowanka MTS Marcovia 2000. Turniej przeznaczony jest dla dzieci, młodzieży oraz osób dorosłych – mieszkańców gminy Marki oraz okolic.

· w turnieju wyróżnia się dwie kategorie: zawodnicy zrzeszeni, oraz niezrzeszeni. Za zawodnika zrzeszonego uważa się takiego, który trenuje piłkę nożną w klubie piłkarskim;

· w przypadku osób niepełnoletnich konieczne jest pisemna zgoda rodzica/opiekuna danego zawodnika na uczestniczenie przez niego w turnieju;

· opłacenie wpisowego (20 PLN);

· posiadanie obuwia halowego w czasie turnieju.

V. Zgłoszenia do turnieju:

Zgłoszenie powinno zawierać:

· imię i nazwisko zawodnika, 

· datę urodzenia, 

· informację o zrzeszeniu zawodnika,

· dane kontaktowe z zawodnikiem/opiekunem

· pisemną zgodę rodzica/opiekuna na uczestnictwo w turnieju

Termin zgłoszeń: 10.02.2009r.

Miejsce zgłoszeń:  MTS Marcovia 2000, ul. Wspólna 12, Marki, tel. 0-22-781-12-84, kom. 510-274-850

Zgłoszenie do turnieju jest jednoznaczne z akceptacją i deklaracja przestrzegania regulaminu turnieju.

VI. Przebieg turnieju:

· zawodnik sam decyduje, z jakiej pozycji zaczyna;

· każdy zawodnik ma do wykorzystania dwie próby;

· o wyniku decyduje najlepsza próba;

· w zależności od ilości zgłoszeń organizator zdecyduje o trybie turnieju;

· najbardziej prawdopodobny tryb: faza ogólna, faza półfinałowa, faza finałowa;

· Mistrzem Żonglowania zostaje zawodnik, który uzyskał najlepszy wynik w fazie finałowej oraz wystąpił w każdej z poprzedzających faz

· po rozpoczęciu nie można używać rąk 

VII. Postanowienia końcowe:

1. Za nieprzestrzeganie regulaminu i przepisów gry grozi kara dyskwalifikacji z turnieju;

2. Organizator nie ubezpiecza zawodników;
3. Organizator nie bierze na siebie odpowiedzialności za szkody wynikłe z powodu złego stanu zdrowia zawodników bądź kontuzji doznanych w czasie turnieju;
4. Organizator zastrzega sobie prawo do przedłużenia turnieju z uwagi na zwiększone zainteresowanie turniejem.
