TPM CUP ‘10

REGULAMIN
MISTRZOSTW MAREK W HALOWEJ PItCE NOZNE)
TPM CUP ‘10

Organizatorzy:
- Towarzystwo Przyjaciot Marek
- Urzad Miasta Marki
Miejsce i Termin:
Hala Sportowa przy Szkole Podstawowej nr 4 w Markach, ul. Duza 3.
Turniej odbedzie sie w dniach 4 oraz 11 — 12 grudnia 2010r.

lll. Cele turnieju:

- wytonienie najlepszego zespotu

- promocja i popularyzacja halowej pitki noznej wsréd mieszkancow Miasta Marki

- integracja spotecznosci lokalnej

- przeciwdziatanie patologiom spotecznym poprzez wypetnienie i organizacje czasu
wolnego mieszkaricom gminy

- propagowanie zdrowego stylu zycia wérdd mieszkancow gminy

- zdobywanie doswiadczenia w realizacji imprez o randze ponadgminnej stuzacej
promocji Miasta Marki

IV. Warunki uczestnictwa:

1. Turniej przeznaczony jest dla miodziezy i dorostych (urodzeni przed 12 grudnia
1996r.);

2. W turnieju nie mogg brac¢ udziatu zawodnicy zgtoszeni do seniorskich rozgrywek
pitkarskich 11l Ligi i wyzszych (ll, |, Ekstraklasa);

3. Druzyna sktada sie maksymalnie z 10 zawodnikéw zgtoszonych do rozgrywek
wg wzoru stanowigcego zafgcznik nr 1;

4. Dokonanie wptaty wpisowego oraz kaucji zwrotnej;

5. Osoby niepetnoletnie biorg udziat w Turnieju na podstawie zgody rodzica/opiekuna,
ktorg dostarczg Organizatorowi najpdzniej w dniu rozgrywek przed ich rozpoczeciem
(godz. 9:00). Zgoda musi zosta¢ podpisana na okreslonym dokumencie stanowigcym
zatacznik nr 2;

6. Wopisowe, w zaleznosci od statusu druzyny wynosi:

a) Druzyna Mifodziezowa — 100 PLN
b) Druzyna Seniorska — 200 PLN

V. Zgtoszenia do Turnieju:

1. Zgtoszenie druzyny dokonuje sie na podstawie Karty Zgtoszenia ustalonej przez
Organizatora, stanowigce] zatgcznik nr 1. W zgtoszeniu nalezy podaé:

- nazwe druzyny, oraz kolor koszulek (wskazany identyczny kolor dal catej druzyny,
badz podobny odcien);

- liste zawodnikéw sktadajgcy sie z nazwiska, imienia, daty urodzenia, typu i nr
dokumentu oraz podpisu. Dla uftatwienia wskazane jest réwniez podanie numeru
koszulki;

- dane kontaktowe Kierownika, Kapitana lub Opiekuna druzyny skfadajace sie
z nazwiska i imienia, numeru telefonu oraz podpisu;

2. Ztozenie podpisu na Karcie Zgtoszenia réwnoznaczne jest z akceptacjg Regulaminu
Turnieju, Regulaminu Hali Sportowej oraz zgodg na przetwarzanie danych osobowych
przez Organizatora;

3. Wohpftacenie wpisowego oraz kaucji;
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W celu rezerwacji miejsca nalezy przesta¢c wypetniong Karte Zgtoszenia wraz
z potwierdzeniem dokonania przelewu na wpisowe na adres e-mail
tpmcup@gmail.com najpdzniej do 20 listopada 2010r.;

Whptaty kaucji oraz ztozenie oryginatu Karty Zgtoszenia (wraz z podpisami) i Zgody

na_udziat w turnieju oséb nieletnich nalezy dokona¢ na spotkaniu Towarzystwa

Przyjaciot Marek w Zespole Szkét nr 1 w Markach, ul. Pitsudskiego 96,

w dn. 17.11.2010r. lub 24.11.2010r. w godz. 18.30 — 20:00.

rozgrywek:

System rozgrywek fazy eliminacyjnej uzalezniony jest od ilosci zgtoszonych zespotéw

i zostanie ustalony przez Organizatoréw a nastepnie podany

kapitanom/kierownikom/opiekunom druzyn na odprawie technicznej przed

rozpoczeciem turnieju;

a) Mecze nie bedg krétsze niz 8 minut;

b) Szczegdty zostang podane na odprawie technicznej przed rozpoczeciem turnieju;

System rozgrywek finatéw TPM CUP ’10 przewiduje 16 druzyn podzielonych na

4 grupy w fazie grupowej (11.12.). Mecze na tym etapie rozgrywane sg w systemie

kazdy z kazdym bez rewanzy. W pierwsze] fazie w grupach znajda sie 4 zespoty,

z ktérych ekipa z ostatniego miejsca pozegna sie z turniejem, pozostate w drugiej

fazie zostang podzielone na 4 grupy 3 zespotowe, z ktérych 2 najlepsze ekipy

uzyskajg awans do fazy pucharowej (12.12.);

a) Mecze nie bedg kroétsze niz 8 minut;

W fazie pucharowej (12.12.) udziat bierze 8 druzyn, ktére rozgrywajg spotkanie

w systemie pucharowym;

a) Mecze nie bedg krdtsze, niz 12 minut;

Zasady awansu oraz klasyfikacja zespotow:

a) O kolejnosci w tabeli decydujg kolejno: liczba zdobytych punktow (3 za
zwyciestwo, 1 za remis, 0 za porazke), spotkanie bezposrednie, bilans bramkowy,
liczba strzelonych bramek, liczba straconych bramek. W przypadku 3 druzyn
z jednakows iloscig punktéw nastepuje stworzenie matej tabelki uwzgledniajacej
spotkania bezposrednie tych 3 zespotdw, sktadajacej sie z liczby punktow, bilansu
bramek, bramek zdobytych oraz bramek straconych;

b) W przypadku remisu w Fazie Pucharowej zespoty rozgrywajg serie rzutéw
karnych (5 kolejek + nagta Smierc);

Zespoty zobowigzane sg stawi¢ sie na placu gry o wyznaczonym dla danego meczu

czasie:

a) Nieobecnos¢ przedstawiciela zespotu w ciggu dwdch minut od zaplanowanego
rozpoczecia skutkuje oddaniem meczu walkowerem na korzys$é druzyny, ktéra
stawita sie pierwsza na placu gry;

b) Nieobecnos¢ zespotu zdolnego do rozpoczecia spotkania (min. 3 zawodnikéw)
w ciggu 3 minut od zaplanowanego rozpoczecia spotkania skutkuje oddaniem
meczu walkowerem na korzys$¢ druzyny, ktdra stawita sie pierwsza na placu gry;

W czasie trwania Turnieju obowigzujg przepisy gry pitki halowej.

Whptacenie kaucji jest jednym z warunkow wziecia udziatu w turnieju. Zespdt, ktory
dopetnit pozostatych formalnosci a nie wptacit kaucji, jest traktowany jako zespét nie
zgtoszony do rozgrywek;

Druzyny zobowigzane sg wptaci¢ kaucje w wysokosci 200 PLN na spotkaniu
Towarzystwa Przyjaciét Marek w Zespole Szkét nr 1 w Markach, ul. Pitsudskiego 96,
wdn. 17.11.2010r. lub 24.11.2010r. w godz. 18.30 — 20:00, osobie odpowiedzialnej
za organizacje Turnieju;

Kaucja zostanie utracona w przypadku zniszczen badz kradziezy sprzetu nalezgcego
do Szkoty lub TPM:
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a) W szatni przyporzadkowanej druzynie (kaucje tracg tylko druzyny
przyporzadkowane do danego pomieszczenia);

b) W pomieszczeniach ogdlnodostepnych (kaucje tracg wszystkie druzyny do
wysokosci poniesionych strat);

Odbidr kaucji dla wszystkich zespotéw odbywa sie na spotkaniu Towarzystwa

Przyjaciot Marek w Zespole Szkét nr 1 w Markach, ul. Pitsudskiego 96,

w dn. 15.12.2010r. w godz. 18.30 — 20:00. Po tym terminie kaucja zostaje uznana za

wptacong jako darowizna na rzecz Towarzystwa Przyjaciét Marek;

Do odbioru kaucji upowazniony jest kapitan/kierownik/opiekun druzyny lub

wczeséniej wyznaczona osoba:

a) Kapitan/kierownik/opiekun po odbidr kaucji legitymuje sie dowodem osobistym
o numerze podanym na Karcie Zgtoszenia druzyny;

b) Kapitan/kierownik/opiekun moze wyznaczy¢ i zgtosi¢ osobe do odbioru kaucji
najpdzniej w dniu Fazy Pucharowej (12.12.2010r.) na pismie z podaniem imion,
nazwisk, adresow, serii i numerow dowodow osobistych
kapitana/kierownika/opiekuna i osoby wyznaczonej do odbioru kaucji oraz
stosowng formuta.

VIIl. Postanowienia koncowe:

1.

a)

Za nieprzestrzeganie regulaminu i przepisow grozi kara: odjecie punktow,
dyskwalifikacja z turnieju lub walkower. Kare orzeka Organizator.
a) Odjecie punktéw — w sytuacji nie przestrzegania Regulaminu;
b) Walkower —w sytuacji, gdy:

- W meczu wystgpi nieuprawniony zawodnik;

- druzyna nie stawi sie o czasie na mecz, jak opisano w pkt. VI. ppkt. 5.;
¢) Dyskwalifikacja druzyny — w sytuacji, gdy:

- W meczu wystgpi wiecej niz jeden nieuprawniony zawodnik;
Wszyscy uczestnicy Turnieju powinni poddaé sie wczesniej we wiasnym zakresie
badaniom lekarskim potwierdzajagcym dobry stan zdrowia, umozliwiajgcy udziat
w Turnieju. W przypadku o0séb nieletnich, Organizator wymaga oswiadczenia
pisemnego rodzicéw/opiekundw zezwalajgcych na udziat zawodnika w rozgrywkach;
Organizator zapewnia obecnos¢ pomocy medycznej (pielegniarka), jednak nie ponosi
odpowiedzialnosci za stan zdrowia uczestnikdw i udziatu w rozgrywkach osdéb
chorych;
Zawodnicy nie mogg gra¢ w okularach, tancuszkach, obrgczkach i innych
przedmiotach mogacych powodowac zagrozenie zdrowia i zycia swojego i innych.
W przypadku jakiegokolwiek nieszczesliwego wypadku, ktéry spowodowat utrate
zdrowia wtasnego oraz osob drugich odpowiedzialno$¢ prawna spada na w/w osoby;
Zespoty zobowigzane sg wystgpi¢ w koszulkach o jednakowym odcieniu oraz
w butach przeznaczonych do gry na Sali;
W przypadku watpliwosci Kierownik Hali ma prawo nie wpusci¢ zawodnika
w nieregulaminowym obuwiu na parkiet;
Druzyny zobowigzane sg do przygotowania sie do gry na 10 minut przed planowanym
rozpoczeciem spotkania;
Zawodnicy biorgcy udziat w Turnieju winni posiada¢ ze sobg dokument ze zdjeciem
potwierdzajgcy ich tozsamos$¢ i na kazde wezwanie Organizatora badz sedziego
okazac ten dokument;
Za wszystkie sprawy formalne dotyczgce druzyny — wymienione w powyzszych
punktach i podpunktach Regulaminu - odpowiedzialny jest
kapitan/kierownik/opiekun druzyny;
Na wniosek druzyny przeciwnej, sedzia, przed meczem ma obowigzek sprawdzi¢
tozsamos¢ oséb, znajdujgcych sie w zgtoszeniu. Po zakonczeniu spotkania wszelkie
watpliwosci i protesty druzyn nie bedy weryfikowane. W przypadku stwierdzenia
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nieprawidtowosci, Organizator ma prawo natozenia kary okreslonej w pkt. VI
ppkt. 1;

Dokumenty opublikowane po dniu publikacji Regulaminu Turnieju dotyczace zasad
rozgrywek nalezy traktowac jako cze$¢ Regulaminu Turnieju;

Organizator zastrzega, ze w sytuacji ekstremalnej (m.in. sytuacji nie uwzglednionej
w Regulaminie) MA PRAWO do wtasnej interpretacji zaistniatego zdarzenia, wtgcznie
ze zmiang Regulaminu;

Do interpretacji powyzszego Regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator;
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione lub zgubione
w trakcie trwania Turnieju;

W czasie trwania Turnieju na terenie Szkoty obowigzuje bezwzgledny zakaz
spozywania napojéw alkoholowych, srodkéw psychotropowych, narkotykdéw a takze
palenia papierosow.

IX. Nagrody i wyrdznienia:

1.
2.

w

Druzyna, ktéra wygra TPM CUP “10 otrzyma Puchar Towarzystwa Przyjaciét Marek;
Najlepsze zespoty z miejsc | — Il otrzymajg pamigtkowe medale oraz bony towarowe
do sieci Decathlon;

Zespoty z miejsc Il — VIl otrzymajg pamigtkowe Pucharki;

Przewidziano takze dodatkowe wyrdznienia dla:

a) Najlepszego Bramkarza;

b) Najlepszego Strzelca;

c) Najlepszego Zawodnika.
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